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HOT PAPERS

Art ícu los  indexados  en  Web
of  Sc ience  a l tamente

c i tados  durante  los  ú l t imos
2  meses

Es te  a r t í cu l o  de  g ran
in te rés  se  pub l i có  en  l o s

ú l t imos  dos  años  y  r ec ib i ó
su f i c i en tes  c i t a s  en

mayo/ jun i o  de  2025  pa ra
ub i ca r l o  en  e l  0 , 1  %

super i o r  de  l o s  a r t í cu l o s  en
e l  campo  académico  de

C ienc i a s  Soc i a l e s ,  gene ra l  .

Reviewing the current state of virtual reality
integration in medical education - a scoping review
Mergen ,  M ;  G ra f ,  N  and  Meye rhe im ,  M

Vo lume  24     I s sue  1     Pub l i shed :  JUL  23  2024

DOI :  10 . 1186/s12909-024-05777-5

BackgroundIn medical education, new technologies l ike Virtual Reality (VR) are increasingly
integrated to enhance digital learning. Originally used to train surgical procedures, now use cases
also cover emergency scenarios and non-technical skil ls l ike clinical decision-making. 
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Artificial intell igence technology has a wide range of application prospects in the field of
medical education. The aim of the study was to measure the effectiveness of ChatGPT-assisted
problem-based learning (PBL) teaching for urology medical interns in comparison with
traditional teaching.

A  pa r t i r  de  mayo/ jun i o  de
2025 ,  e s te  a r t í cu l o

a l t amente  c i t ado  r ec ib i ó
su f i c i en tes  c i t a s  pa ra

ub i ca r l o  en  e l  1%
super i o r  de l  campo

académico  de  l a s  c i enc i a s
soc i a l e s ,  en  gene ra l ,

s egún  un  umbra l  de  a l t a
c i t ac i ón  pa ra  e l  campo  y

e l  año  de  pub l i cac i ón .

HIGHLY CITED PAPER

Application of ChatGPT-assisted problem-based learning
teaching method in clinical medical education
Hu i ,  Z ;  Zewu ,  Z ;  ( . . . ) ;  Yu ,  C

Vo lume  25     I s sue  1   Pub l i shed  JAN  11  2025

DOI :  10 . 1186/s12909-024-06321-1
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C i teSco re  2024  cuen ta  l a s
c i t a s  r ec ib i das  en t re  2021

y  2024  a  a r t í cu l o s ,
r e señas ,  ponenc i a s  de

con fe renc i a s ,  cap í t u l o s  de
l i b ros  y  a r t í cu l o s  de  da tos

pub l i cados  en t re  2021  y
2024 ,  y  d i v i de  e s ta  c i f r a

po r  e l  número  de
pub l i cac i ones  ed i t adas

en t re  2021  y  2024

Revista Portada Editorial ISSN CiteScore

The Lancet Child and
Adolescent Health

2352-4642

Educational Psychologist 0046-1520

Educational Psychology
Review

0046-1520

CITESCORE 2024
Rev is tas  con  C i teScore  más

a l to  en  su  categor ía

27.7

26.9

11.4

Deve lopmenta l  And  Educat iona l  Psychology

Ampl íe  la  in formación  aquí

https://www-scopus-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/sourceid/21100834316
https://www-scopus-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/sourceid/21100834316
https://www-scopus-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/sourceid/13564
https://www-scopus-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/sourceid/14278
https://www-scopus-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/sourceid/14278
https://www-scopus-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/sources.uri?zone=TopNavBar&origin=
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E l  Fac to r  de  Impac to  de  l a s
Rev i s t a s  ( J I F )  e s  una

mét r i ca  a  n i ve l  de  r e v i s t a
ca l cu l ada  a  pa r t i r  de  l o s

da tos  i ndexados  en  l a  Web
o f  Sc i ence  Co re  Co l l ec t i on .

Puede  comp lementa r  l a
op in i ón  de  l o s  e xpe r tos  y  l a

r ev i s i ón  po r  pa res
fundamentada

JOURNAL IMPACT FACTOR 2024
Rev is tas  con  Factor  de
impacto  más  a l to  en  su

categor ía
Educat ion

Ampl íe  la  in formación  aquí

Revista Portada Editorial ISSN JIF

International Journal of
Educational Technology in

Higher Education
2365-9440

Smart Learning
Environments

2196-7091

Educational Psychologist 0046-1520

16.7

12.1

11.4

https://jcr-clarivate-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/jcr/browse-journals?query=
https://jcr-clarivate-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/jcr-jp/journal-profile?journal=INT%20J%20EDUC%20TECHNOL%20H&year=2024&fromPage=%2Fjcr%2Fbrowse-journals
https://jcr-clarivate-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/jcr-jp/journal-profile?journal=INT%20J%20EDUC%20TECHNOL%20H&year=2024&fromPage=%2Fjcr%2Fbrowse-journals
https://jcr-clarivate-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/jcr-jp/journal-profile?journal=INT%20J%20EDUC%20TECHNOL%20H&year=2024&fromPage=%2Fjcr%2Fbrowse-journals
https://jcr-clarivate-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/jcr-jp/journal-profile?journal=SMART%20LEARN%20ENVIRON&year=2024&fromPage=%2Fjcr%2Fbrowse-journals
https://jcr-clarivate-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/jcr-jp/journal-profile?journal=SMART%20LEARN%20ENVIRON&year=2024&fromPage=%2Fjcr%2Fbrowse-journals
https://jcr-clarivate-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/jcr-jp/journal-profile?journal=EDUC%20PSYCHOL-US&year=2024&fromPage=%2Fjcr%2Fbrowse-journals
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INVESTIGACIÓN NACIONAL

Relevanc ia  temát ica  de  la
Univers idad  de  La  Sa l le

en  Web o f  Sc ience

Des tacados  po r  su
impac to ,  l o s  au to res  de

l a  Un i ve r s i dad  de  La
Sa l l e  han  l og rado  un

reconoc im ien to
s i gn i f i ca t i vo  en  Web  o f
Sc i ence ,  con t r i buyendo

con  i n ves t i gac i ones
re l e van tes  y  de  a l t a

ca l i dad  en  e l  ámb i to
académico .

The Conception of Student-Teachers and the
Pedagogical Practicum in the Colombian ELT
Field

PROFILE- ISSUES IN  TEACHERS PROFESSIONAL  DEVELOPMENT

Vo lume  26    I s sue  1    Page  169-184    Pub l i shed  JAN- JUN  2024

DOI :  10 . 15446/prof i le . v26n1 . 105139

This article provides an overview of how student-teachers and the
pedagogical practicum are conceived in the Colombian English
language teaching field.  

Amp l í e  l a  i n f o rmac ión  aqu í

Lucero, E;  Gamboa-González,  A and Cuervo-Alzate, L
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1
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TEMAS DE ACTUALIDAD

Palabras  c lave  más
re levantes  en  e l

ú l t imo año  en  Scopus

Exp l o rando  l a s
pa l ab ras  c l a ve  más

re l e van tes  en  t emas  de
ac tua l i dad  en  Scopus
descubre  t endenc i a s ,

en foques  y  á reas
emergen tes  en

inves t i gac i ón

T ITLE-ABS-KEY  (  gami f icat ion  OR gamif ied  OR "game-
based  learn ing"  OR "ser ious  games"  OR "educat iona l
games"  OR micro learn ing  OR "micro  learn ing"  OR
nano* learn ing  )
Cluster 1 – Innovación tecnológica y gamificación

Incluye gamificación, juegos serios, aprendizaje basado en juegos,
microlearning y tecnologías como realidad virtual, aumentada e
inteligencia artificial. Busca crear experiencias de aprendizaje más
inmersivas, personalizadas y motivadoras.

Cluster 2 – Estudios clínicos y poblacionales
Reúne investigaciones sobre adultos, adolescentes y profesionales de la
salud. Destaca el uso de juegos y simulaciones en contextos médicos,
psicológicos y de entrenamiento clínico, con énfasis en motivación y
resultados.

Cluster 3 – Educación en salud y profesionalización
Se centra en medicina, enfermería y odontología, explorando cómo la
gamificación fortalece competencias clínicas, currículos y desempeño de
estudiantes universitarios.

Cluster 4 – Evaluación pedagógica y metodologías
Aborda aprendizaje basado en problemas, educación a distancia y
motivación estudiantil.  También incluye revisiones y métricas para medir
la efectividad de estas metodologías.

Ampl íe  la  in formación  aquí
La investigación muestra que la gamificación y el microlearning están consolidándose como
herramientas clave para mejorar la motivación, el compromiso y los resultados educativos,
especialmente en salud y educación superior, apoyadas por tecnologías emergentes como la realidad
virtual y la inteligencia artificial.

https://www-scopus-com.hemeroteca.lasalle.edu.co/results/results.uri?s=TITLE-ABS-KEY%28gamification+OR+gamified+OR+%22game-based+learning%22+OR+%22serious+games%22+OR+%22educational+games%22+OR+microlearning+OR+%22micro+learning%22+OR+nano*learning+%29+AND+SUBJAREA%28SOCI%29+AND+PUBYEAR+%3E+2024+AND+PUBYEAR+%3C+2027&limit=10&origin=searchhistory&sort=cp-f&src=s&sot=a&sdt=cl&sessionSearchId=9199df466466da0fa97b182bc66d824f
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